MI RA MI RO6 PRI MA PARTE

Giochiamo con la matematica

http://www.progettoinfanzia.net/giachiamo -con -la-matematica/

video  https://youtu.be/9sXrmFDziN4

#progettoinfanziap all 6i
Mi r , i nprapeone ai lmamhini del classe

s 3 della scuola primaria Collodi di Suzzard,
diventaredei bravii p a vi medopoavero r i 0
visionato alcuni arazzi di Miro.

Lo staff di#progettoinfanzigresenta loro il

probl ema di Aricoprire |
2 0 x 2 Opiudipi di oligoni regolari di

varie dimensioni e spessori, in legno.

Per agevolarli si propone loro di effettuare dellé
prove prima di passarfgs

.
GTnZiz. 0K

E 6subito chiaro che non é facile tassellare il piano senza lasciare spazi vuoti, in qgaativati e
rettangoli hanno dimensiore spessori molto diversi.
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http://www.progettoinfanzia.net/giachiamo-con-la-matematica/
video%20 
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A lavoro asciutto si procede a disegnare alcuf

segni/ simboli dei quadri di Miro e alcune
sgocciolature utilizzando il cotton fioc.

|
|
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Terminata la pavimentazione, arriva la
colorazione.

| colori da utilizzare sono i colori primari e il
nero,la regola da seguire éhe due facce
confinantinonpossono essedkello stesso

colore.l solidi di colore marrone non si devono
colorare. (il colore blu, in tonalita diversa, ha
offerto ad alcuni bambini, un escamotage, in
qguanto hanno ben pensato di recuperare il blu piu

Da provare
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Come Mir : O scarabocchiando

5

http://www.progettoinfanzia.net/come -miro_-scarabocchiando  -alla -primaria/

1 video scuola primaria Pomponazzo https://youtu.be/wdx50KfKv3s

2 video realizzato presso la biblioteca Baratta https://youtu.be/tiTIBOviJAM

Scuola primaria Pomponazzo: | e classi 3A
lo staff di#progettoinfanzia

1° atelier: dopo la visione alla LIM del

videoo con gl i opdtRadla
Franceschini, e la lettura/narrazione di

alcuni quadri i ragazzini hanno disegnatc
uno scarabocchio concentrandosi su:
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http://www.progettoinfanzia.net/come-miro-scarabocchiando-alla-primaria/
https://youtu.be/wdx5oKfKv3s
https://youtu.be/wdx5oKfKv3s
https://youtu.be/tiTlB0viJAM
https://youtu.be/tiTlB0viJAM
https://youtu.be/U28qjB66o0E

4 /5 punti inseriti a caso su un foglio A®llegamento con upennarello ner@osso o blu dei
punti con linee curvedircolari

movimento
vedere quale
riconoscere nello

rotatoriodel foglio per
personaggio si poteva
scarabocchio.

blocco del foglio
desiderata, coloritura

nella posizione
a matita o pennarello

di alcune parti del di segno con | 6
di qualche segno/simbolo
presente nei quadri d Miro.
f ? Jas .o .
Lanzia.nel scriviamo cosa vediamo nel nostro quadro.

2° atelier: partiamo dalla visione di altri quadri di
Mir, eé.da una macchia e
Karkadé o cioccolata calda su tela,

quindi ripetiamo tutto il processo precedente ma, dipingiamo con le tempere utilizodndo

colori
attenzione a non
non dipingere sulle
tutta

primari éprest
sovrapporre i colori,
macchie Siamo a

\\\\\\\\\\\\\\
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La piramide alimentare e € . . Mi r |

Gli atelier6 Mi r , i di#progettoinfam@zia i

http://www.progettoinfanzia.net/la-piramide-alimentare-e-miro/

video https://youtu.be/-INV zkYclY

Per inserird 6 a r g ccutEma)doroiragazzi
delle classi 3tprogettoinfanzia ha pensato
alla piramidealimentare.

Metodologia:

. Visione di un video raffigurante i segni e i
simboli presenti nei quadri di Miro

Lettura dei segne simboli in alcuni quadri di Miro

Come potremo realizzare i segni e i simbol
carboidrati, le vitamine e le proteine?
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https://youtu.be/-1NV_zkYc1Y
http://www.progettoinfanzia.net/la-piramide-alimentare-e-miro/
https://youtu.be/-1NV_zkYc1Y
http://restaurars.altervista.org/joan-miro-luce-e-poesia/
http://restaurars.altervista.org/joan-miro-luce-e-poesia/

Idea: con dei timbri ai qualiincollare preventivamente:

carboidrati : vari tipi di pasta

vitamine: castagne, sedanopmatate

proteine: fagioli, pesci digommae 0
scheletril i sche o0 di p¢g
Miro )

acqua: attraverso la tecnica della
colorazione irBD ( tempera acrilica, colla -
vinilica e schiuma da barba) per dare il
movimento delle nde del mare.

Una piramide in 3D é statacollata in
" . , Mezzo alla tela, i bambini hanno dipinto la
P SHHClLL =S S B base della tela di colore blu, e ogni facciata

o/ S S della piramide con uno dei colori di Mird
utilizzando le spugne.

Mentre la tela si asciugava, € stato
proietato alla LIM il videoi con gl i o]
di Mir, 0.

Si sonoquindi presi in esame i videD

i quadri di Miro, prima di procedere a
riprodurre, utilizzando gli stampi intrisi di
temperaacrilica, isegni e i simboli dei

quadri di Miro.

Ogni facciata doveva castere solo gli elementi di uatena alimentare
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https://youtu.be/U28qjB66o0E
https://youtu.be/U28qjB66o0E

Miro e lo sviluppo della competenza geometrica

http://www.progettoinfanzia.net/miro -e-lo -sviluppo -della -competenza -
geometrica/

Video : https://youtu.be/p3NTqg9wrvg8

Az Mo’ . . . .

: Se siconsiderano le prime fasi

; del | apprendi ment o geome
evidente | 6i mportante ru
visuospaziali prof. Cesare Cornoldi)
Partendo dacuiidaazn al i si
del |l dartista catal ano Mi
riconosciuti materiali e forme ieative usate
dal |l autore per realizza

La realizzaziongi un semplice as ot t o p atiizzamdo piwfigure geometriche differentli
mogquettes € il laboratorio cheétprogettoinfanzidna proposto per pervenire alle regole smeo
tassell are un piano dap ‘
progettod0 Mi r , ipressola sciuolma 0
primaria Collodi di Suzzara Classe 4.

Materiali: cartoncino 20x20, campioni di moquette
corda, lana, spago, colla vinilica

Alcune note :

Le ricerche nell 6ambi't al |
Sappiamo da numerose ricerche che gli studenti®

con un forte senso spaziale ottengono prestazior /

migliori nelle discipline scientifiche: le abilita ,

spaziali costituiscono, infatti, la base per un buon apprendlmento della geometrla

Esse comprendono almeno due fattori principali: il primo € la visualizzazione, che include la

capacita di immaginare come gli ogfj@resentati saranno visualizzati quando cambieranno in

gual che modo, I d6daltro | dorientamento che co
all 6interno di un modell o e |l a capacit”™ di ma
del |l 6orientamento. Viene da chieder sgpazali | ora qu

maggiormente implicate negli apprendimenti di geometria. Citando altre ricerche, Del Grande ha
discusso sette abilitd spaziali che hanno particolare impontema studio della matematica.
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https://youtu.be/p3NTq9wrvg8
http://www.progettoinfanzia.net/miro-e-lo-sviluppo-della-competenza-geometrica/
http://www.progettoinfanzia.net/miro-e-lo-sviluppo-della-competenza-geometrica/
https://youtu.be/p3NTq9wrvg8
http://psicogeom.jimdo.com/lo-stato-delle-ricerche/le-abilit%C3%A0-spaziali/

Coordinazione oculmotoria: la capacita di
coordinare la visione con il movimento del
corpo.

Percezionefigura f ondo: | datto vi
identificare una componente specifica in una
situazione. Tale atto comporta lo sfazeento

della percezione sulle figure in contrapposizione

ad uno sfondo complesso in cui queste

sdintersecano e si nascao.l

Costanza percettiva, o costanza di forma:
comporta il riconoscimento di alcune figure
geometriche presentate in una varieta dinfati,
sfumature, tessiture, posizioni nello spazio e la

loro discriminazione da figure geometriche simili.

Percezione della posizione nello spazio: é la capacita di relazionare un oggetto nello spazio con se

stessi.

Percezione di relazioni spaziali: lapegita di vedere due o piu oggetti in relazione tra loro o con se

stessi.

Discriminazione visiva: la capacita di individuare le somiglianze e le differenze tra oggetti e non e

correlata alla posizione.

Memoria visiva: la capacita di ricordare con pregisigli oggetti e le loro caratteristiche.

1 senso dell o spazio
visualizzazione o capacita di formarsi immagin
mentali.

Léorientamento |
di come muoversi, capire le relazioni tra
posizioni diversenello spazio e specialmente
rispetto alla nostra posizione.

a ¢

| bambini piccoli imparano precocemente ad
orientarsi e gi all
rappresentarsi una semplice mappa usando i
propri giochi per simboleggiare case, auto e
alberi.

0

o, /
-'F#/urmer@ﬁf AR
Q/[ g,

La capacita di formarsi immagini mentali include la comprensione di movimenti di oggetti bi o

tridi mensional.i

manipolarla.

e per

fare questo dobbiamo es:

#PROGETTOINFANZIA.NE



Guanto da forno e é. Mir

http://www.progettoinfanzia.net/guanto-da-forno-e-miro/

video https://youtu.be/OONL9fp1ARY

guardando attentamente i
di Misirvede piu volte sfrecciare un

0 o0 mi nconj aflpogio delle mani delle

manopole.

Perinserird 6 a r g ccutmajcbna ,
ragazzi delle classi&progettoinfanzia

ha pensato guanti da forno.

Metodologia:

Visione di un video raffigurante i segni e i
simboli presenti nei quadri di Miro

Lettura dei segni e simboli in alcuni quadri
Mird

| bambini realizzano unrpgetto a matita dei segni e simboli prescelti
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http://www.progettoinfanzia.net/guanto-da-forno-e-miro/
https://youtu.be/00NL9fp1ARY
http://restaurars.altervista.org/joan-miro-luce-e-poesia/
http://restaurars.altervista.org/joan-miro-luce-e-poesia/

| bambini dipingono la tela con il té o cacao
o karkadé o

acqua sporca dei pennelhtrisidi tempera
verde:

Mentre latelas 6 as ci uga:
visione del video

ficon gli occhi di Miron .

| bambini incollano il guanto da forno sulla
tel aéée

sul quale alla fine del lavoro lasceranno la loro
i mprontaé. .propri o come

Concretizzazioe del prototipo su telatilizzando

n

i kit di#progettoinfanziattraverso la tecnica

A=) 0 -
BAGoINt anzZig.hel

del collage e della colorazione 3D ( tempera acrilicagolla vinilica e schiuma da barba).
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https://youtu.be/U28qjB66o0E
http://www.progettoinfanzia.net/eventi/i-kit-di-progettoinfanzia-net/

In cucina con Miro

http://www.progettoinfanzia.net/in-cucina-con-miro/

Non un momento culinario, ma un momento artistico per apprendere che per starenintaéte
una corretta alimentazione

Per coinvolgere i genitori in un
0 progetto di sensibilizza
ad un sano stile di vita,

nel rispetto del proprio corpo,

0 dal t oscanobo

proposto un doppio laboratorio
creativoi per i bambini:

con gli esperti laboratoriali
di#progettoinfanzia.net

alimentarei per i genitori:

con la dietist&Elena Piovanelli.

Mentre i genitori ascoltavano i consigli
alimentari, i bambini dai 5 ai 12 anni, hanno creativamente messo le mani negli alimenti.

Carote, carciofi, f i noc ctraso), radiceht, prdzzerpatoanodi, a gi ol i |
rosmarinonocci ol e, fagioli, sedano, coste, spinaci
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http://www.progettoinfanzia.net/in-cucina-con-miro/
http://http/acquaementa.com/laboratorio-miro-larte-delle-verdure-nel-piatto/

sono stati utilizzati al posto dei pennelli, per riprodurre prima
su cartoncino poi su piatti di ceramica, i segni e i simboli
ripetitivi, visualizzati nei quaddi Miro.

Il percorso é iniziato con la lettura di alcuni quadri di Miro
e,l 6ascolto della storia

0O come Mir d pevposeguare tlitta mo s o A,

5

insieme con la realizzazione di :

biglietto raffigurante il quad

piatto riportante segni e i simboli dei quadri di Miro

La partecipazione attiva ed il coinvolgimento, in un semplice
percorso di esperienze che li guida ad assumere atteggiamenti

e modelli comportamentali corretti, favorisce la conoscenza

degli alimenti, la loro proveniea, individua i gusti personali,
permettendo inoltre | a manipol
gli alimenti.
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Miro in cucina in 3D.

http://www.progettoinfanzia.net/miro -in-3d-con-karkade-e-cacao/

Te, cacao e karkad@nno interagito nella realizzazione di quadri alla maniera di Miro.

e

[/ (

| ragazzi avendo gia visitato la mostra di
#Miro alle fruttiere di Mantova ma,

ascoltando le atelieste di #progettoinfanzia
e guardando alla LIMil video

con gli occhi di Miro

hanno avuto la possibilita di scoprire un pezzo | Jls =85 |2 s coll i

di vita vissutadi #Miro e, dalla visione di vari
guadri portati datprogettoinfanziahanno
potutointerpretare i vari personaggi
astrattiscaturiti dalle macchie e dagli
scarabocchi di Mirg
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O per | ui diteapbandonarsie v uol
diligentemente a raccontare la favola serrata e
scintillante in cui agiscono, inesausti, i suoi
personaggi fragil:@ e vul

1° video
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http://www.progettoinfanzia.net/miro-in-3d-con-karkade-e-cacao/
https://youtu.be/U28qjB66o0E
http://www.spaziotadini.it/JoanMiro.htm
http://www.spaziotadini.it/JoanMiro.htm
http://www.spaziotadini.it/JoanMiro.htm
http://www.spaziotadini.it/JoanMiro.htm
https://youtu.be/Flq3xz6bO_Q




